XXIl COPA DE FUTEBOL - 32 MILENIO 2024 -
EDICAO 90 ANOS DA AABB-SP

REGULAMENTO GERAL

Capitulo | - Da finalidade:

Art. 19 - Incentivar a pratica do futebol como lazer organizado, contribuindo para o congracamento dos
associados, proporcionando maior integracdo entre os praticantes da modalidade, e abrindo espaco para
gue mais associados possam usufruir do campo de futebol, bem como propiciando o aparecimento de
novos valores para as equipes oficiais da AABB.

Capitulo Il - Da organizacgao:

Art. 22 - O campeonato sera organizado e dirigido pelo Departamento de Esportes.
a) — Vice-presidente de Esportes — Presidente da Comiss@o Organizadora;
b) — Diretor de Futebol;
c) — Supervisor de Esportes;
d) — Coordenador de Futebol;
¢) — Funciondrios do Departamento de Esportes.

Art. 32 - Compete ao Departamento de Esportes:

a) — Elaborar o Regulamento Geral do Campeonato;

b) — Confeccionar a tabela de jogos;

c¢) — Administrar e supervisionar a realizacdo dos jogos, cumprindo e fazendo cumprir
o Regulamento, zelando para que sejam cumpridos os hordrios e a ordem das
partidas, em clima de amizade e camaradagem, conforme a finalidade da
competicao;

d) — Encaminhar um representante as reunides convocadas para resolver quaisquer
problemas surgidos durante a competicdo, ou dirimir as duvidas do presente
regulamento que surjam no decorrer do torneio.

Capitulo lll = Das inscrigoes:

Art. 49 - Poderdo se inscrever todos os associados regularmente inscritos no quadro social da AABB-SP,
maiores de 18 anos, os associados nascidos a partir de 2007 poderdo se inscrever mediante autorizacao dos
pais ou responsaveis, conforme categorias abaixo:

a) —16a29anos (Grupo A);

b) —30a 38 anos (Grupo B);

c¢) —39a46anos (Grupo C);

d) —47 a 53 anos (Grupo D);

e) —Acima de 54 anos (Grupo E);

$ unico: O associado deverd se inscrever em apenas uma categoria, sendo que os associados que

nasceram no ano 1994 poderdo optar pela categoria A ou B, nascidos em 1985 poderdo optar pela B ou C,
nascidos em 1977 poderdo optar pela C ou D, nascidos em 1970 poderdo optar pela D ou E.



Art. 52 - As inscrigdes serdo individuais e recebidas pelo Departamento de Esportes até 11.02.24.
§ 12: As inscricdes somente serdo efetivadas se satisfeitas as seguintes condicdes:
a) Apresentacgdo de atestado médico liberatério para pratica esportiva;
b) Recolhimento da taxa de inscrigdo de RS 102,00 (inscricdo padrdo) com débito em conta no ato
da inscricdo ou a partir de marco podendo ser feito em até 3 vezes; ou a inscricdo especial RS
172,50 (edigdo limitada), pendendo ser feito em até 3 vezes.
c) Goleiros ficam isentos da taxa de inscrigao.

Capitulo IV - Da composi¢ao das equipes:

Art. 62 - As equipes serdo formadas por sorteio dirigido, através da comissdo organizadora e
representantes, e organizadas em grupos conforme a idade de cada participante.

Art. 72 - Sera permitido ao representante da equipe designar um associado, por escrito ao Departamento de
Esportes, para atuar como técnico da equipe. O associado designado a tal funcdo, ndo conferira isencdo, ao
mesmo e a equipe, das penalidades relativas ao exercicio inadequado da funcdo. O representante tem que
enviar ao depto. de esportes ou fazer carta a préprio punho preferencialmente com a antecedéncia de 24
horas.

Art. 82 - O goleiro “tampao” sera acionado a critério da comissdo organizadora.

Capitulo V — Da denominagdo das equipes e vestidrios:

Art. 92 - As equipes terdo seus nomes determinados por sorteio realizado no Congresso Técnico ou
posterior.

Art. 102 - Sobre a utilizacdo dos vestiarios, terd a seguinte ordem, para o primeiro jogo do dia, a equipe
mandante ficard com o vestidrio 1 do campo, e a equipe visitante com o 3 do campo; ja para o segundo jogo
do dia a equipe mandante com o vestidrio 2 do society e a visitante com o vestidrio 2 do campo (se o
vestiario em frente da rouparia estiver liberado, a equipe visitante utilizard), e para os demais jogos, sera
utilizado a mesma sequéncia.

Art. 112 - Os jogadores das equipes terdo numeracao fixa.

Capitulo VI - Do sistema de disputa:

Art. 129 - Conhecido o numero de participantes, a Comissdo Organizadora escolhera o melhor sistema que
possa atender a equacdo “quantidade de times/horarios disponiveis/prazo de disputa”. — Divulgado no
arquivo, forma de disputa.

Capitulo VII - Dos jogos:

Art. 132 - A Copa 32 Milénio, tera inicio previsto para os dias 09 e 10 de margo. Nesta data, sera realizado o
torneio inicio.

Art. 142 - No torneio inicio, os jogos terdo a duracdo de 60 (sessenta) minutos, divididos em dois tempos de
30 (trinta) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos, e serd realizado de acordo com tabela previamente
divulgada pelo departamento de esportes.

$ 12: Sera oferecido um troféu ao vencedor de cada partida no torneio inicio, ficando o seu destino a
cargo dos componentes da equipe e receberd 1 (um) ponto na classificacdo da primeira fase da XXIl Copa do
3° milénio.

$§ 22: Ao final da partida, em caso de empate, o vencedor serd conhecido através de cobrancas de
penalidades maximas, inicialmente 3 (trés) para cada equipe. Permanecendo empatado, haverd tantas
cobrancas alternadas necessarias até que se apure o vencedor, sendo que ao final da partida, as equipes
terdo que relacionarem 11 jogadores (incluindo o goleiro), independente se estavam em campo ou no
banco de reservas.



$ 32: No torneio inicio sera obrigatdria a participagao de todos os atletas presentes em sumula por,
no minimo, 15 (quinze) minutos.

$ 49: Os gols e os cartdes amarelos no torneio inicio ndo contardo para o decorrer do campeonato,
ja os cartdes vermelhos serao contabilizados e tendo a suspensao do atleta que cometer a inflagdo e tomar
o vermelho.

Art. 152 - Os jogos da XXII Copa 32 Milénio serdo realizados aos sabados e domingos, com duragdao de 80
(oitenta) minutos, divididos em dois tempos de 40 (quarenta) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos,
sendo o primeiro jogo podendo ser marcado para as 08 horas.

§ unico — A equipe que retardar o inicio da partida por qualquer motivo, sera penalizada com o
acréscimo de 1 ponto na média disciplinar a cada 5 minutos a partir do apito de chamada do arbitro. Sendo
que apds 15 minutos sera descontado 1 ponto na classificagdo geral (tabela), e se for apds 20 minutos sera
considerado W.O..

Art. 162 - Os jogadores, para participar da partida, deverdo estar devidamente uniformizados, ou seja,
vestindo meides, calgdo e camisa da equipe da qual fazem parte, sendo proibido o uso de chuteira de
travas de aluminio.

Art. 172 - Nenhuma partida podera ser iniciada se uma das equipes, ou ambas, estiver com menos de 7
(sete) jogadores.

§ 192 - A equipe que ndo se apresentar nas condi¢des acima serd declarada perdedora pelo placar de
2 x 0, configurando-se o ndo comparecimento (W.0.). Se o fato ocorrer com as duas equipes, ambas serdo
declaradas perdedoras pelo placar de 2 x 0, configurando-se um duplo W.O, além da perda de 3 (trés)
pontos na classificagao geral.

§ 22 - Se no transcorrer de uma partida, uma das equipes tiver o nimero de seus atletas reduzido a
menos de 7 (sete), a partida sera encerrada, e a equipe declarada perdedora pelo placar de 2 x 0, caso
esteja em vantagem no marcador ou se a partida estiver empatada. Se a equipe que ficar reduzida a menos
de 07 (sete) jogadores estiver perdendo, serd mantido o resultado existente no momento da paralisacdo,
sendo que se o placar estiver apenas com 1 gol de vantagem, o placar serad encerrado em 2 x 0.

§ 32 - Prevalecerd para apuracao de artilheiros e de goleiros menos vazados, os gols marcados por
ambas as equipes.

Art. 182 - O arbitro é a autoridade competente para decidir no campo sobre a ndo realizacdo ou interrupcao
de uma partida.

§ 12 - Uma partida poderd ser adiada, interrompida ou suspensa em caso de mau estado do
gramado em decorréncia de chuvas;

§ 22 - Uma partida so sera suspensa se, ap6s 20 (vinte) minutos de interrupcdo, ndo houver
condicGes de sua continuidade.

§ 32 - As partidas suspensas terdo os seguintes tratamentos, sob os auspicios dos relatérios dos
arbitros:

a) serd marcada nova partida se o tempo jogado for inferior a 1/3 (um terco) do tempo

regulamentar;

b) serd jogado o tempo restante, em data a ser determinada, se o tempo jogado for superior a 1/3

(um terco), porem inferior a 2/3 (dois ter¢os) do tempo regulamentar;

c) sera considerada encerrada, e seu resultado mantido, caso no momento da interrup¢do o tempo
decorrido de jogo ja tenha ultrapassado a 2/3 (dois tercos) do tempo regulamentar

Art. 199 - Em todas as fases serd obrigatoria a participa¢ao de todos os jogadores registrados em simula
por um tempo minimo de 20 (vinte) minutos. Exceto no torneio inicio, que sao no minimo 15 (quinze)
minutos.

§1 - Se algum jogador, em carater pessoal, se sentir prejudicado no cumprimento do paragrafo
anterior, devera fazer constar da sumula a sua insatisfacdo, para posterior apreciacdo da comissdo
organizadora. Caso a reclamacgdo venha a ser julgada procedente, a equipe a qual pertence o jogador serd
penalizada com a perda de 3 (trés) pontos na tabela de classificagdo.



§2 - Caso o atleta falte sem informar o representante, ou técnico, ou depto. de esportes, ficara a
critério do representante ou técnico de colocd-lo no jogo (seguinte) sem a obrigatoriedade dos 20 (vinte)
minutos.

Art. 202 - No que tange as substituicdes, ndo havera limite de substituicGes e as mesmas poderdo serem
feitas com o jogo em andamento. O jogador que esta sendo substituido podera sair por qualquer lado do
campo, ja o jogador que esta entrando, devera entrar pela linha central do campo, na frente do mesario,
tendo que comunicar o responsavel (mesario) que ird entrar.

$§ unico - Os jogadores substituidos poderao retornar ao campo na mesma partida.

Art. 219 - Os representantes das equipes deverdo informar ao mesario com 15 (quinze) minutos de
antecedéncia a numeragao das camisas que serao utilizadas por seus atletas.

§ Unico - A qualquer tempo, até o encerramento da partida, poderdo ser aceitos novos registros na
sumula, desde que o atleta esteja regularmente inscrito.

Art. 222 - Nenhum jogo deixard de ser realizado em virtude do ndo comparecimento do arbitro ou seus
auxiliares, exceto se ocorrer a auséncia do trio completo.

§ Unico - Na auséncia dos auxiliares, o arbitro conduzira a partida sozinho. Na auséncia do arbitro, o
mesmo serd substituido pelo auxiliar indicado com a bandeira vermelha e, na sua auséncia, pelo outro
auxiliar.

Capitulo VIII - Das infragdes e penalidades

Art. 232 - E de responsabilidade do associado em acompanhar a validade da data do seu exame médico para
a prdtica esportiva.

§ unico — O atleta/ associado que jogar com exame médico vencido, sera gerado um relatério e
enviado a comissdo. O mesario detectando o erro, o atleta é obrigado a sair de campo. Ressaltamos que é
obrigatdrio estar com o exame médico com a data vdlida para as partidas da XXII Copa do 3° milénio.

Art. 242 - E obrigatério a utilizacdo da caneleira, caso o atleta inicie a partida sem as mesmas, serd
advertido verbalmente pelo arbitro que solicitara ao atleta que coloque as caneleiras, se 0 mesmo retornar
ao jogo sem as mesmas, sera punido com 1 cartdo amarelo e devera sair novamente para coloca-las, caso
retorne ou permanega em campo sem elas, recebera o 2° cartdao amarelo.

Art. 252 - Podera ser constituida Comissdo Disciplinar para julgar os casos disciplinares, que serd
estruturada e composta conforme segue;
- 19 nstdancia:
- Encaminhamento das infracdes conforme Cddigo do Atleta, através da Comissdo Organizadora para
o Vice-presidente de esportes para andlise e decisado.

Art. 262 - Os casos disciplinares serdo julgados pela comissdao organizadora, com base nos relatdrios
emitidos pela arbitragem, podendo, caso necessario, serem ouvidas pessoas que presenciaram oS
acontecimentos.

§ 12 - As possiveis penalidades a serem aplicadas estdo codificadas no capitulo "Da Disciplina
Esportiva" do Cddigo de Atletas;

§ 292 - Recursos e decisOes serdo apreciados e julgados pela 19 Instdncia, sendo tais decisdes
irrecorriveis a quaisquer outras instancias.

Art. 279 - O participante (jogador, representante, técnico) que acumular 3 (trés) cartées amarelos ficara
automaticamente suspenso da proxima partida de sua equipe.

$ Unico — Ao final da 12 Fase serdo anistiados, zerando os cartdes, apenas daqueles participantes
(jogadores, representante, técnicos) que tenham até 2 (dois) cartdes amarelos. Isto é, aqueles que
tomarem o 3° cartdo amarelo ou 1 vermelho na ultima partida da 1° fase cumprird na partida seguinte da 2°
fase.



Art. 282 - O participante (jogador, representante, técnico) que receber o segundo cartdo amarelo na mesma
partida, serd automaticamente punido com o cartdao vermelho, sendo expulso de campo. O cartao amarelo
recebido anteriormente sera desprezado.

§ unico - O participante (jogador, representante, técnico) expulso de campo numa partida estara
automaticamente suspenso da partida subsequente de sua equipe.

Art. 292 - E facultado as equipes interpor recursos contra supostas irregularidades, os quais deverdo ser
assinados pelos representantes das equipes e entregues no Departamento de Esportes no prazo maximo de
48 (quarenta e oito) horas da ocorréncia, para apreciacao do Vice-Presidente de Esportes. Do julgamento e
decisdo, as partes serdo informadas pela C.D., ndo cabendo, em hipdtese alguma, contestacao do julgado.

Art. 302 - S6 poderd ficar no banco de reservas os atletas devidamente inscritos na equipe, sendo que se
algum atleta estiver cumprindo suspensao ou for suspenso durante o jogo ndo podera ficar no banco de
reservas.

§ Unico: Todos os atletas deverdo estar uniformizados no banco, sendo que se houver atletas
lesionados, eles também deverdo estar uniformizados para permanecerem no banco.

Art. 319 - Havendo o desligamento ou cancelamento da associacao do associado, ele ndo podera continuar
participando da XXIl Copa do 3° Milénio.

Art. 322 - Os Atletas que forem enquadrados em qualquer infracdo do Cddigo do Atleta, estardo sujeitos
também ao Regimento Interno do clube, bem como poderao ser impedidos de participar dos préoximos
campeonatos e/ou representar o clube em competicdes oficiais, sob analise e delibera¢do do VP Esportes.

Art. 332 - Estd vetado qualquer tipo de patrocinio nos uniformes das equipes dos Campeonatos Internos do
clube, a ndo ser as marcas oficiais ja estampadas e aprovadas pelo Departamento de Esportes e Marketing.

Capitulo IX — Da participacgdo e frequéncia

Art. 342 - Os representantes deverao comunicar imediatamente ao Departamento de Esportes todas as
solicitacdes dos atletas (justificativas) quanto a possiveis faltas e contusdes;

§ Unico - Os atletas poderdo justificar suas faltas com os representantes e diretamente no
departamento de Esportes no prazo maximo de até 48 horas apds a partida.

Capitulo X — Da premiagdo:

Art. 352 - Ao término de cada jogo, serad ofertada uma medalha ao melhor jogador da partida, a critério do
representante da equipe vencedora que escolhera dois atletas para sua equipe votar.

$ 1° — Em caso de empate, serd ofertada 2 medalhas, sendo 1 para cada equipe, sendo que cada
representante decidird juntamente com a respectiva equipe, o atleta que serd premiado.

§ 2°— Serd ofertada a medalha apds o torneio inicio, sendo a partir da 1° rodada.

Art. 369 - Serdo ofertadas as premiacgées por categoria.
Art. 372 - A solenidade de entrega da premiacdo dar-se-a em local e data a ser previamente anunciados.

Art. 382 - Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pelo Departamento de Esportes e Vice-
Presidente de Esportes.
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